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AZIONE DEL REGIME [> ATIONE DELLA EYE OPS
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EMERGENZA ESTREMA RISULTATO INCERTD  VITTORIA IMMINENTE

SEGNALE ATTIVD
SOPPRESSORI IN AZIONE

SEGNALE DEBOLE SEGNALE ATTIVO

CONTROLLD DEL SEGNALE

MISSIONE FALLITA SEGNALE SPENTD SEGNALE OSCURATD

SEGNALE DEBOLE SEGNALE ATTIVD PICCO DI SEGNALE

Le Squadre della Morte Le Squadre della Morte Le subroutine sono Le subroutine sono Le subroutine sono Tutti i Ricevitori

sono arrivate. stanno arrivando. offline. Le Squadre delle online, ma costano una online. recuperano 3 Capacita di
Iniziate una Scena di Se decidete di fuggire Morte sona state [apacita di Trasmissione Trasmissione e un
Combattimento per ora, iniziate una Scena di allertate. Se fuggite ora in pid. Ricevitore processa la
SOpravvivere. Flusione. non sarete catturati. subroutine definitiva una

volta.

LEALTA DELLE FAZIONI
LA FEDE (2] (3 [4) (5] ILPARTITD [v) [2] [3] [4] [5

TORMENTATORI: Durante qualsiasi scena sposta o status del Segnale verso RISORSE AVANGUARDIE: Durante una Scena di Elusione riduci il Pericolo dei Ricevitori RISORSE
destra nel tracciato di controllo del Segnale di [LEALTA] caselle. di [LEALTA] o dividi [LEALTA] Hit fra gli Obiettivi dei Ricevitori.

Non pud essere usato se sono gia arrivate le Squadre della morte.

IVETERANI  [t] [2] [3] [4] |5 GLIARTEFICI Lt [2] [3] [4] [5

RISERVISTI: Durante una Scena di Combattimenta riduci il Pericolo dei RISORSE DENARD SPORCO: Durante una Scena di Intrigu riduci il Pericolo dei Ricevitori | | RISORSE
Ricevitori di [LEALTA] o aggiungi [LEALTA] Hit alle Minacce. di [LEALTA] o aggiungi [LEALTA] Hit a una o pit Agende.

I SIGMATA



