DOSSIER DEL RICEVITORE I

NOME LSERNAME
ASPETTO STORIA
RELAZIONE RICEVITORE INVICATA?
PER INNESCARE LINA RELAZIDONE
Cameratismo: il tuo compagno ottiene 0 o meno successi.
Cotta: il tuo compagno riduce il tuo Pericolo di 3 o pid.
PER Curiosita: il tuo compagno invoca una Relazione.
Risentimento: il Pericolo del tuo compagno & < a meta del tuo,
ma non 0.
PER Ispirazione: il tun compagno invoca un‘archivio.
Rivalita: il tuo compagno ottiene 3 o pill successi.
Protezione: il tuo compagno raggiunge Pericolo |0 o pid.
PER Invocare una relazione permette di ottenere 9 successi
automatici invece di esequire una ED.
COMBATTIMENTO ELUSIONE INTRIGO BLADE
AGBRESSIVITA LSS TARE > >
+3 progresso e + per ogni
successo ma +3 Pericoloa [
te stesso.
ASTUZIA AGGIRARE
+| progresso
PET OgNi SUCCESSD. > >
GIUDIZID
-| Pericolo oppure +
capacita di trasmissione a
te stesso per ogni successo.
VALORE SUBROUTINE
-| Pericolo a un > > > T
COmpagno per ogni O O O
SUCCESSD O O (@)
ARMAMENTI [ PERIFERICHE [C] PERIFERICHE [C] PERIFERICHE H ; H I
SUBROUTINE DEFINITIVA
PUNTI AGGIDRNAMENTO O ARCHIVID O ARCHIVID O ARCHIVID
B Una pnr?f?rina Ennverlte un fallimento in u.n SUGCESSO TRASMISS"]NE i
@ Un archivio conta ogni 10 come 2 successi

SIGMATA



